PILKA NOZNA
(zawody ogolnopolskie)

Szkoty przystepujgce do wspotzawodnictwa muszg sie zarejestrowac przez system
rejestracji szkot www.srs.szs.pl zgodnie z kalendarzami wojewddzkimi nie pézniej
niz do 30 wrzesnia 2021 roku.

l.  Uczestnictwo
1. druzyne stanowig uczniowie szkoty rocznik 2007 — 2008.
2. Oddzielne zawody dla dziewczat i chtopcow
3. zespot liczy 12 zawodnikéw (w catym turnieju).

II. Przepisy gry

Zespot sktada sie z 5 zawodnikéw w polu + bramkarz.

zawody powinny by¢ rozgrywane na boisku o nawierzchni trawiastej o wymiarach
szerokos¢ 20 — 32 m dtugos¢ 40 — 56 m, bramki: 5 x 2 m, dopuszcza sie na
nizszych szczeblach bramki 3 x 2 m.,

czas gry: 2 x 15 - 20 minut + do 5 minut przerwa,

obuwie: lanki, turfy,

pitka: numer ,5”,

pole karne: prostokat o wymiarach 7 x 15 m ( w przypadku o wymiarach boiska
20 x 40 m, pole bramkowe wyznacza pottuk o promieniu 6 m (pole jak w pitce
recznej),

7. bramkarz moze chwyta¢ pitke rekami tylko w polu karnym,

8. gra bez “spalonego”,

9. zmiany hokejowe (btedy bedg karane w nastepujgcy sposob: strata pitki)

10. rzut karny z 7 m przy bramkach 3 x 2 m lub 9 m przy bramkach 5 x 2 m,
11. Rzut od bramki wybijany jest z ,pigtki” (czyli z pitki nieruchomo stojgcej na ziemi
w obrebie pola karnego). Pitka musi opusci¢ pole karne.

12. rzut od bramki wybijany jest z ,pigtki” tylko w obrebie wiasnej potowy. (pitka musi
dotkngc¢ podtoza na wtasnej potowie).

13. bramkarz po chwycie pitki z akcji wprowadza pitke tylko w obrebie wtasnej
potowy. Pitka wprowadzona do gry przez bramkarza nie moze przekroczyé¢ linii
srodkowej boiska.

14. za zte wprowadzenie przez bramkarza przyznaje sie druzynie przeciwnej rzut
wolny posredni, wykonywany z linii Srodkowej boiska z miejsca jej przekroczenia. W
tym wypadku nie obowigzuje przepis o ,prawie korzysci”,

15. rozpoczecie i wznowienie gry ze srodka boiska traktowane jest jako rzut wolny
posredni,

16. pitka z rozpoczecia/wznowienia gry moze zosta¢ zagrana do tyhu,
17. rzut wolny: bramke bezposrednio mozna zdoby¢ tylko z potowy przeciwnika,
18. podczas wykonywania statych fragmentéw gry zawodnicy druzyny przeciwnej
muszg znajdowac sie przynajmniej w odlegtosci 5 m od pitki.

19. Stosuje sie nastepujgce kary dyscyplinarne: pierwsze czasowe wykluczenie
zawodnika z gry na 2 minuty (zesp6t gra w komplecie), drugie czasowe wykluczenie
zawodnika z gry na 2 minuty (zespét gra w komplecie), kolejne wykluczenie z gry
oznacza czerwong kartke (zespdt gra w komplecie). Za wybitne niesportowe
zachowanie sedzia pokazuje czerwong kartke (zespot gra w komplecie).
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lll. Punktacja

Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis - 1 punkt, za

przegrane 0 punktéw. O kolejnosci zespotdéw decydujg kolejno:

1. wieksza liczba zdobytych punktow,

2. jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te sama liczbe punktéw:

a. wieksza liczba zdobytych punktéw w zawodach pomiedzy zainteresowanymi

zespotami (bezposredni mecz /-e),

b. korzystniejsza réznica miedzy zdobytymi i utraconymi bramkami w spotkaniach

tych druzyn,

C. lepsza roznica bramek w catym turnieju,

d. wieksza liczba zdobytych bramek w catym turnieju,

3. jezeli powyzsze punkty nie przyniosg rozstrzygniecia nalezy przeprowadzi¢
rzuty karne miedzy zainteresowanymi zespotami

W meczach, ktére muszg wytoni¢ zwyciezce, w przypadku remisu, przeprowadza sie

dogrywke trwajgca 5 minut. Nastepnie rzuty karne strzelane najpierw po 5.

W nastepnej kolejnosci rzuty karne - wykonywane najpierw po 5, a nastepnie po 1 az

do skutku.

1/Rozgrywki gminne i powiatowe moga by¢ sedziowane przez nauczycieli
wychowania fizycznego.

2/Kazdy uczen musi posiada¢ wazng legitymacje szkolna.

3/Prawo reprezentowania szkoly majg uczniowie, ktérzy rozpoczeli w niej
nauke nie pdézniej niz 1 pazdziernika roku szkolnego 2021/2022 lub za zgoda
organizatora.

4/Kazdy uczen musi posiadaé¢ zgode rodzicow lub opiekunéw prawnych na
udziat w zawodach.

5/Zgode nalezy zamiesci¢ w Systemie Rejestracji Szkoét srs.szs.pl

6/Zgoda pozostaje w szkole.

7/Kazdy uczen i nauczyciel musi posiada¢ oswiadczenie COVID-19.



